
Python – zadaci za vežbu iz OOP 



Zadatak 1: 

• Napisati klasu Automobil koja kreira podatke o 
automobilu. Dovoljan broj informacija o 
automobilu su naziv proizvođača, modela i 
maksimalna brzina kojom se automobil kreće. 
Klasa treba sadržati funkcije koje će upisati i 
odštampati podatke.  



Zadatak 1 rešenje: 



Zadatak 1 rešenje: 



Zadatak 2: 

• Napraviti klasu OtvoriRacun koja ima metode za 
uplatu, isplatu novca i proveru stanja rаčuna 
korisnika.  



Zadatak 2 rešenje: 



Zadatak 2 rešenje: 



Zadatak 3: 

• Napisati program koji nam omogućava vođenje 
imenika telefonskih brojeva. U imenik je moguće 
dodati novi broj, obrisati postojeći i odštampati 
sve brojeve imenika. 



Zadatak 3 rešenje: 



Zadatak 3 rešenje: 



Zadatak 4: 

• Novi predmet počinje sa nastavom. Ovaj 
predmet predaje jedan nastavnik a sluša ga dva 
djaka. Na prvom času se prvo svi predstave jedni 
drugima. Nastavnik može da ispituje jednog 
djaka ili da opomene djaka ukoliko je nemiran. 
Djak može da ide na odmor i da ide na čas. 



Zadatak 4: 



Zadatak 4: 


